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1 Consigne

Ici ce trouve le cahier des charges du programme. Toutes les améliorations, apportés au programme sont
rangés a coétés du champs correspondant, en gras.

Pour les éléments ajoutés au programme qui ne rentre dans aucune cases, il y a une catégorie "A savoir"
a la fin du cahier des charges qui les précise. Il y a aussi des informations complémentaire par rapport au
projet.

1.1 Dépendances
Les modules externes utilisés sont :
e tkinter pour la GUI

o .ttk pour la liste déroulante et les lignes qui séparent les cases du tableau
o .messagebox pour les messages pop-up

o .filedialog pour la boite de dialogue du fichier
e sqlite3 pour la base de donnée SQLite
e datetime pour la date
e re pour le regex
e csv pour la gestion du fichier CSV

e random pour la génération du stock (prix et quantité)

1.2 Cahier des charges
Page de login /1.5

Fenétre de connexion - GesMag - X

Connexion

Utilisateur
admin

Mot de passe

|****»c***{ | L)
Se connecter

Quitter

Figure 1: Page de login

Nom d'utilisateur ne contient que des lettres et des chiffres



Mot de passe de minimum 8 caractéres dont 1 caractére spécial, une majuscule et une minuscule
= possibilité d’afficher ou non le mot de passe en clair

Un bouton de connexion = possibilité aussi d’utiliser la touche Entrer (pour aller plus vite)
qui permet de se rendre sur I'interface Caissier ou Manager

Un bouton pour quitter I'application

Page de manager (définit par un nom d'utilisateur et un mot de passe) /7.5

Manager ADMIN Systéme - GesMag - ¥

Interface Manager Se déconnecter |

Ajouter un caissier ‘ Retirer un caissier |

Liste des utilisateurs Filtre
anri {caissier)

- Double-cliquez sur un
~| [ Manager utilisateur de la liste
v Caissier pour obtenir des informations

supplémentaire & son sujet.

B

Passer en mode caissier

Figure 2: Page du Manager

¥l Peut ajouter et supprimer un caissier = lisiblité accru pour les champs mal renseignés, I'|D
n’est pas a renseigné car assigné automatiquent par la base de donnée

Retirer un caissier ... — (X

Ajouter un caissier — GesMag

Nom d'utilisateur : Pas de caraciéres spéciaux L iste des ca ISS ie,r
Mot de passe : 1 majuscule, mini et spécial mini
Nom : Pas de caractéres spéciaux anl‘i (CaiSSier‘J
Prénom : Pas de caractéres spéciaux
Date de naissance : Format : AAAA/MMLJJ
Adresse
Code postal : 5 chiffres
Valider ‘ Vider les champs ‘ Quitter 5 n
upprimer

Figure 3: Ajout d'un caissier
Figure 4: Suppression d'un caissier

Xl Peut voir la liste des caissiers = possibilité d’ouvrir des informations étendues sur un util-
isateur, ainsi que de filtrer les utilisateurs (manager et caissiers) mais impossible de tout
déselectionner (caissier par défaut)



Un histogramme présentant |'évolution des sommes totales des ventes journaliéres de la semaine
passée d'un utilisateur = accessible au double-clique dans la fenétre des informations éten-

dues d’un

utilisateur

KENNEL Anri — GesMag

-Informations utilisateur-

-Histogramme des ventes——
Pseudo : anri I 8§ & 5% & 8 B =
Metier : Caissier = T £ £ T T =T =
Nom : KENNEL S 8 § & § g g 8
Prenom : Anri ]
Maissance : 2001/10/17
Adresse : 5 rue des pilliers
Postal : 77100
° 0 o o o ess m7

Quitter

LR

Figure 5: Informations étendues sur un utilisateur

Un bouton pour vider tous les champs de saisie
¥ Un bouton pour quitter |'application = j’ai préféré mettre un bouton pour se déconnecter

Un bouton pour se mettre en "mode caissier"

Page de caissier (définit par un identifiant, un nom d'utilisateur, un mot de passe, un nom, un prenom,
une date de naissance, une adresse et un code postal) /6

Calssler KENNEL Anrl - GesMag

Calssier ADMIN Systéme - GesMag

Interface Caissier Interface Caissier
m ™ uartte | prixunité | Action D | image om anité | pixunte  Acto
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Se déconnecter | Exporter les statistiques | e Sedéconnecter | Passer en mode Manager |  Exporter les statistiques | AJ°UST un élément

(a) En tant que Caissier (b) En tant que Manager

Figure 6: Page du Caissier

Afficher le stock disponible

4 rayons de chacun au moins 10 articles de votre choix (fruits/légumes, boulangerie,
boucherie/poissonnerie ou produits d'entretien) = toutes les images sont aux dimensions
50x50 et ont étés converties avec le logiciel Gimp

Au clic sur le produit, I'identifiant, le nom, la quantité en stock et le prix s'affichent = tout
est affiché directement, pas besoin de cliquer sur le produit, il y a aussi un systéme
de pages pour une meilleur lisibilité (10 éléments par page au maximum)



Possibilité de rajouter des produits en stock

Ajouter un element au st...

Image :

Type :
Nom :

Quantité :

Prix a l'unite :

Valider Viderles champs Quitter

Figure 7: Ajout d’éléments au stock

Affichage d'un ticket de caisse

~Ticket de caisse
Date de vente : 2021/12/01
Eléments achetés (3) :

[4] - 2x Carottes (10,86 € | total: 21,72 €)
[2] - 1x Orange (19,64 €)

Prix total : 41,36 €

Valider le
ticket de caisse

Figure 8: Ticket de caisse avec 2 éléments au panier

Date de vente

ID, nom, quantité, prix des produits achetés
Prix total

Un bouton pour valider

N

Interface d'export des statistiques (stock le montant total de vente par jour) = export au format
Csv

Avec a savoir :
Ergonomie /2

Xl Utilisation de Frame et peu de TopLevel, ainsi qu'une seule fenétre Tk pour éviter de multiples
ouverture/fermeture de fenétre durant I'utilisation de I'application
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Utilisateurs stockés dans la base de donnée /2

X Possibilité de recréer la base de donnée automatiquement si elle n'existe plus

(¥ Utilisation, en plus de SQLite, d'un fichier CSV pour exporter les statistiques des caissiers, et ainsi
pouvoir traiter ces informations dans un tableur (outil externe) a I'avenir

Ajout d’autres fonctionnalités /1

(¥ J'ai pas vraiment ajouter une toute nouvelle fonctionnalité, mais améliorer ce qui était demandé
pour une plus grande souplesse a |'utilisation (cf. les cases cochés avec des X)

Lisibilité du code
X Toutes les fonctions sont commentés et typés (quand possible car j'utilises Python 3.9.7)

® Tous le code est dans une classe et non directement dans le code (donc aucune variable globale)

*I Plusieurs fichiers pour une meilleur lisibilité
Affichage sous forme de tableau

X J'ai évité d'utiliser le widget Treeview du module ttk de tkinter car je le trouve que peu pra-
tique/flexible (exemple : impossibilité de mettre des images dans les colonnes du tableau) alors
j'ai développé une alternative (cf. I'affiche du stock avec un systéme de page)
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2 Code
2.1 main.py, fichier principal

# Tkinter

from tkinter import Canvas, IntVar, Checkbutton, LabelFrame, PhotoImage, Scrollbar, Listbox, Entry,

Button, Label, Frame, Tk, Toplevel
from tkinter.ttk import Combobox, Separator
from tkinter.messagebox import showerror, showinfo, showwarning, askyesno
from tkinter.filedialog import askopenfile, asksaveasfile
# Regex
from re import sub
# Date
from datetime import date

# Import des fichiers pour gérer la base de donnée et 1l’export en CSV
from users import Utilisateurs

from stock import Stock

from stats import Stats

class GesMag:
"""Programme de Gestion d’une caise de magasin."""
def init__(self, presentation: bool = False) -> None:

"""Instancie quelques variables pour plus de clareté."""

Utilisateurs().creationTable (presentation) # on créer la table utilisateurs si elle n’existe

pas déja

Stock () .creationTable (presentation) # on créer la table du stock si elle n’existe pas déja

Stats () .creationCSV() # on créer le fichier CSV qui stockera les statistiques des
utilisateurs

self .nomApp = "GesMag" # nom de 1l’application
self .parent = Tk() # fendtre affiché a l’utilisateur
self .parent.resizable (False, False) # empéche la fendtre d’&tre redimensionnée

self .f = Frame(self.parent) # ‘Frame‘ "principale" affiché & 1’é&écran
self.tableau = Frame() # ‘Frame‘ qui va afficher le tableau des éléments présents dans le
stock
self.imagesStock = [] # liste qui va contenir nos images pour 1’affichage du stock
self.dossierImage = PhotolImage(file = "img/dossier.gif") # image pour 1’icone de selection
self.panierAffichage = Frame() # ‘Frame‘ qui va afficher le panier
self.panier = [] # liste des éléments "dans le panier"
def demarrer (self) -> Nomne:
"""Lance le programme GesMag."""
self.font = ("Comfortaa", 14) # police par défaut
self._interfaceConnexion() # on créer la variable ‘self.f‘ qui est la frame a afficheé
self .f.grid() # on affiche la frame
self .parent.mainloop() # on affiche la fenétre
def motDePasseCorrect (self, motDPasse: str) -> tuple:
"""Détermine si un mot de passe suit la politique du programme ou non."""
if len(motDPasse) == 0: # si le champs est vide
return (False, "Mot de passe incorrect.")
if len(motDPasse) < 8: # si le mot de passe est plus petit que 8 caractéres
return (False, "Un mot de passe doit faire 8 caractéres minimum.")
W
- Pour le regex, la fonction ‘sub‘ élimine tout ce qui est donné en fonction
du pattern renseigné, alors si la fonction ‘sub‘ renvoie pas exactement
la méme chaine de charactére alors c’est qu’il y avait un charactére interdit.
- J’utilises pas ‘match‘ parce que je suis plus & 1l’aise avec ‘sub°‘.
W
if not sub(r"[A-Z]", ’’, motDPasse) != motDPasse:
return (False, "Un mot de passe doit au moins contenir une lettre majuscule.")
if not sub(r"[a-z]", ’’, motDPasse) != motDPasse:
return (False, "Un mot de passe doit au moins contenir une lettre minuscule.")
if not sub(r" *7[~\w\s]+", ’’, motDPasse) != motDPasse:
return (False, "Un mot de passe doit au moins contenir un caractére spécial.")
return (True,) # si aucun des tests précédents n’est valide, alors le mot de passe est valide

def utilisateurCorrect(self, utilisateur: str) -> tuple:
"""Détermine si un nom d’utilisateur suit la politique du programme ou non."""
wnn
Pour le nom d’utilisateur on vérifie si le champs n’est pas vide

et si il y a bien que des lettres et des chiffres.
o

if len(utilisateur) == 0:
return (False, "Utilisateur incorrect.")
if sub(r" *?[~\w\s]+", ’’, utilisateur) != utilisateur:
return (False, "Un nom d’utilisateur ne doit pas contenir de caractére spécial.")

return (True,)



def

def

def

def

def

def

def

def

nomCorrect (self, nom: str) -> bool:

"""Détermine si un nom suit la politique du programme ou non."""

if len(nom) == O0:
return False

if sub(r" *?[~\w\sl+", ’’, nom) != nom: # pas de caractéres spéciaux dans un nom
return False

return True

prenomCorrect (self, prenom: str) -> bool:
"""Détermine si un prénom suit la politique du programme ou non."""
if len(prenom) == O0:

return False

if sub(r" *?[~\w\sl+", ’’, prenom) != prenom: # pas de caractéres spéciaux dans un prénom

return False
return True

naissanceCorrect (self, naissance: str) -> bool:
"""Détermine si une date de naissance suit la politique du programme ou non.
if len(naissance) == 0:

return False

nun

# lien pour mieux comprendre ce qui se passe : https://www.debuggex.com/r/hSD-6BfSqDD1It5Z

if sub(r"[0-9]1{4}\/(0[1-9111[0-2]1)\/(0[1-9]|1[1-2]1[0-9]113[0-1])", ’?, naissance) !=
return False
return True

adresseCorrect (self, adresse: str) -> bool:
"""Détermine si une adresse suit la politique du programme ou non.
if len(adresse) == 0:
return False
return True

postalCorrect(self, code: str) -> bool:
"""Détermine si un code postal suit la politique du programme ou non.
if len(code) == 0:
return False
if sub(r"\d{5}", ’’, code) != ’’:
return False
return True

connexion(self, utilisateur: str, motDePasse: str) -> None:
"""Gére la connexion aux différentes interfaces de 1l’application."""
W
Vérification nom d’utilisateur / mot de passe correctement entré
avec leurs fonctions respectives.
pseudoOk = self.utilisateurCorrect(utilisateur)
if not pseudoOk [0]:

showerror (f"Erreur {self.nomApp}", pseudoOk[1])

return
mdp0k = self.motDePasseCorrect(motDePasse)
if not mdpOk[0]:

showerror (f"Erreur {self.nomApp}", mdpOk[1])

return

# Redirection vers la bonne interface

utilisateurBaseDeDonnee = Utilisateurs().verificationIdentifiants(utilisateur, motDePasse)
if utilisateurBaseDeDonnee [0] > O:
if utilisateurBaseDeDonnee[1] == 0: # si le métier est "Manager'
self._interfaceManager (utilisateurBaseDeDonnee [0])
elif utilisateurBaseDeDonnee[1] == 1: # si le métier est "Caissier"
self._interfaceCaissier (utilisateurBaseDeDonnee [0])
else:
showerror (f"Erreur {self.nomApp}", "Une erreur est survenue : métier inconnue.")

else:
showerror (f"Erreur {self.nomApp}", "Utilisateur ou mot de passe incorrect.")

dimensionsFenetre(self, fenetre, nouveauX: int, nouveauY: int) -> None:

"""Permet de changer les dimensions de la fenétre parent et la place au centre de 1l’écran."""

largeur = fenetre.winfo_screenwidth()
hauteur = fenetre.winfo_screenheight ()

x = (largeur // 2) - (nouveauX // 2)
y = (hauteur // 2) - (nouveauY // 2)

fenetre.geometry (f"{nouveauX}x{nouveauY}+{x}+{y}")

_interfaceConnexion(self) -> None:

"""Affiche 1’interface de connexion."""

# Paramétres de la fenétre
self.dimensionsFenetre(self.parent, 400, 600)

self .parent.title(f"Fenétre de connexion {self.nomAppl}")

# Suppresssion de la derniére Frame
self.f.destroy ()

# Instanciation d’une nouvelle Frame, on va donc ajouter tout nos widgets & cet Frame



self .f = Frame(self.parent)
self.f.grid ()

# Affichage des labels et boutons

tentativeDeConnexion = lambda _ = None: self.connexion(utilisateur.get(), motDpasse.get()) #
lambda pour envoyer les informations entrés dans le formulaire
ecart = 80 # écart pour avoir un affichage centré

Label(self.f).grid(row=0, pady=50) # utilisé pour du padding (meilleur affichage)

Label (self.f, text="Connexion", font=(self.font[0], 30)).grid(column=1, row=0, columnspan=2)#
titre

Label (self.f, text="Utilisateur", font=self.font).grid(column=0, row=1, columnspan=2, padx=
ecart - 20, pady=20, sticky=’w’)

utilisateur = Entry(self.f, font=self.font, width=18)

utilisateur.grid(column=1, row=2, columnspan=2, padx=ecart)

Label (self.f, text="Mot de passe", font=self.font).grid(column=0, row=3, columnspan=2, padx=
ecart - 20, pady=20, sticky=’w’)

motDpasse = Entry(self.f, font=self.font, show=’’, width=18)
motDpasse.grid(column=1, row=4, columnspan=2, padx=ecart)
motDpasse.bind ("<Return>", tentativeDeConnexion)

def __afficherMDP(self) -> None:
"""Permet de gérer l’affichage du mot de passe dans le champs sur la page de connexion.
if self.mdpVisible == False: # si mot de passe caché, alors on 1’affiche
self .mdpVisible = True
motDpasse.config(show="’")
bouttonAffichageMDP.config(font=("Arial", 10, "overstrike"))

else: # inversement
self .mdpVisible = False
motDpasse.config(show=’")
bouttonAffichageMDP.config(font=("Arial", 10))

bouttonAffichageMDP = Button(self.f, text=’’, command=lambda: __afficherMDP (self))
bouttonAffichageMDP.grid(column=2, row=4, columnspan=2)
self .mdpVisible = False

bouton = Button(self.f, text="Se connecter", font=self.font, command=tentativeDeConnexion)

bouton.grid(column=0, row=5, columnspan=3, padx=ecart, pady=20)

bouton.bind ("<Return>", tentativeDeConnexion)

Button(self.f, text="Quitter", font=self.font, command=quit).grid(column=0, row=6, columnspan
=4, pady=20)

def _interfaceCaissier(self, id: int) -> None:
"""Affiche 1’interface du caissier."""
caissier = Utilisateurs().recuperationUtilisateur (id=id)
self.parent.title(f"Caissier {caissier[’nom’]} {caissier[’prenom’]} {self.nomAppl}")
self .dimensionsFenetre (self.parent, 1160, 710)

self .panier = [] # remet le panier a 0

# Suppresssion de la derniére Frame

self.f.destroy ()

# Instanciation d’une nouvelle Frame, on va donc ajouter tout nos widgets & cet Frame
self.f = Frame(self.parent)

self.f.grid ()

Label (self.f, text="Interface Caissier", font=(self.font[0], 20)).grid(column=0, row=0) #
titre de 1l’interface

def __formatPrix(prix: str) -> str:

wun

Renvoie un string pour un meilleur affichage du prix
- ¢,¢ au lieu de ¢.°¢
- Symbole ¢°¢
- 2 chiffres aprés la virgule

waun

return f"{float(prix):.2f} ".replace(’.’, ’,?)

# -> Partie affichage du Stock
stock = LabelFrame(self.f, text="Stock")
stock.grid(column=0, row=1, sticky=’n’, padx=5)

# Variables pour les filtres du tableau

stockDisponibleVerif = IntVar(stock) # controle si on affiche que les éléments en stocks ou
non

# Cache un certain type de produit

fruitsLegumesVerif = IntVar(stock)

boulangerieVerif = IntVar (stock)

boucheriePoissonnerieVerif = IntVar(stock)

entretienVerif = IntVar(stock)
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def __affichageTableau(page: int = 1) -> Nomne:
"""Fonction qui va actualiser le tableau avec une page donnée (par défaut affiche la
premiére page)."""
# On supprime et refais la frame qui va stocker notre tableau
self.tableau.destroy ()
self.tableau = Frame(stock)
self.tableau.grid(column=0, row=1, columnspan=7)

# Filtre pour le tableau

filtres = Frame(stock) # Morceau qui va contenir nos checkbutton

ecartFiltre = 10 # écart entre les champs des filtres

Label (filtres, text="Filtre", font=self.font).grid(column=0, row=0) # titre

Checkbutton(filtres, text="Stock disponible\nuniquement", variable=stockDisponibleVerif,
command=__affichageTableau).grid(sticky=’w’, pady=ecartFiltre)

Checkbutton (filtres, text="Cacher les\nfruits & légumes", variable=fruitsLegumesVerif ,
command=__affichageTableau).grid(sticky=’w’, pady=ecartFiltre)

Checkbutton(filtres, text="Cacher les produits de\nla boulangerie", variable=
boulangerieVerif , command=__affichageTableau).grid(sticky=’w’, pady=ecartFiltre)

Checkbutton(filtres, text="Cacher les produits de\nla boucherie\net poissonnerie",
variable=boucheriePoissonnerieVerif , command=__affichageTableau).grid(sticky=’w’)

Checkbutton(filtres, text="Cacher les produits\nd’entretien", variable=entretienVerif,

command=__affichageTableau).grid(sticky=’w’, pady=ecartFiltre)
filtres.grid(column=7, row=1, sticky=’w’)

stockListe = Stock().listeStocks() # stock récupéré de la base de données

def ___miseAJourPanier(element: dict, action: bool) -> None:

waun

Permet d’ajouter ou de retirer des éléments au panier
-> Action

-> Vrai : Ajout

-> Faux : Retire

# On compte combien de fois 1’é&élément est présent dans le panier

nombreDeFoisPresentDansLePanier = 0
index = None
for idx, elementDansLePanier in enumerate(self.panier):
if elementDansLePanier [0] == element:
index = idx # On met a jour 1’index
nombreDeFoisPresentDansLePanier = elementDansLePanier [1]

break # on peut quitter la boucle car on a trouvé notre élément

# On vérifie que on peut encore l’ajouter/retirer

if nombreDeFoisPresentDansLePanier == 0 and not action: # pop-up seulement si on veut
retirer un élément pas présent
showerror (f"Erreur {self.nomApp}", "Impossible de retirer cet é&lément au panier
.\nNon présent dans le panier.")
return

if nombreDeFoisPresentDansLePanier >= element["quantite"] and action: # pop-up
seulement si on veut en rajouter

showerror (f"Erreur {self.nomApp}", "Impossible de rajouter cet é&lément au panier
.\nLimite excédée.")
return
if index != None: # on retire l’ancienne valeur du panier si déja présente dans le
panier
self.panier.pop(index)
else: # sinon on définie un index pour pouvoir ajouté la nouvelle valeur a la fin de
la liste

index = len(self.panier)

# On change la valeur dans le panier

if action: # si on ajoute
nombreDeFoisPresentDansLePanier += 1

else: # si on retire
nombreDeFoisPresentDansLePanier -= 1

# On rajoute 1l’élément avec sa nouvelle quantité seulement s’il y en a
if nombreDeFoisPresentDansLePanier > O:
self .panier.insert (index, (element, nombreDeFoisPresentDansLePanier))

__affichagePanier () # met-a-jour le panier

for i in range (0, len(stockListe)): # on retire les éléments plus présent dans la liste

if stockDisponibleVerif.get() == 1 and stockListe[i]["quantite"] < 1:
stockListe[i] = None

elif fruitsLegumesVerif.get() == 1 and stockListe[i]l["type"] == "fruits legumes":
stockListe[i] = None

elif boulangerieVerif.get() == 1 and stockListe[i]["type"] == "boulangerie":
stockListe[i] = None

elif boucheriePoissonnerieVerif.get() == 1 and stockListe[il["type"] == "boucherie

poissonnerie":

stockListe[i] = None

elif entretienVerif.get() == 1 and stockListe[i]["type"] == "entretien":
stockListe[i] = None

10
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# Supprime toutes les valeurs ‘None‘ de la liste

stockListe = list(filter (None, stockListe))

ecart = 10 # écart entre les champs

elementsParPage = 10 # on définit combien d’é&lément une page peut afficher au maximum
pageMax = -(-len(stockListe) // elementsParPage) # on définit combien de page il y au

maximum

if pageMax <= 1:
page = 1 # on force la page & é&tre a 1 si il n’y a qu’une page, peut importe 1’
argument donnée a la fonction
limiteIndex = elementsParPage *
éléments qu’il n’en faut par page
if len(stockListe) > 0: # si stock non vide
# Définition des colonnes
Label (self.tableau, text="ID").grid(column=0, row=0, padx=ecart)
Label (self.tableau, text="Image").grid(column=1, row=0, padx=ecart)
Label (self.tableau, text="Type").grid(column=2, row=0, padx=ecart)
Label (self.tableau, text="Nom").grid(column=3, row=0, padx=ecart)
Label (self.tableau, text="Quantité").grid(column=4, row=0, padx=ecart)
Label (self.tableau, text="Prix unité").grid(column=5, row=0, padx=ecart)
Label (self.tableau, text="Action").grid(column=6, row=0, padx=ecart)
Separator (self.tableau).grid(column=0, row=0, columnspan=7, sticky="sew")
Separator (self.tableau).grid(column=0, row=0, columnspan=7, sticky="new")
for j in range (0, 8):
Separator (self.tableau, orient=’vertical’).grid(column=j, row=0, columnspan=2,

page # on définit une limite pour ne pas afficher plus d’

sticky="nsw")

curseur = limiteIndex - elementsParPage # on commence a partir du curseur
i =1 # on commence & 1 car il y a déja le nom des colonnes en position 0
self.imagesStock = [] # on vide la liste si elle contient déjd des images
for element in stockListe[curseur:limiteIndex]: # on ignore les éléments avant le
curseur et aprés la limite
Label (self.tableau, text=element["id"]).grid(column=0, row=i, padx=ecart)

wun

L’>idée est que on a une liste ‘images‘ qui permet de stocker toutes nos images

(c’est une limitation de tkinter que de garder nos images en mémoire)

Une fois ajouté a la liste, on 1l’affiche dans notre Label

W

if Stock().fichierExiste(element["image_url"]): # si 1’image existe, utilisation
de la fonction de ‘db.py°

self.imagesStock.append (PhotoImage(file = element["image_url"]))
else: # si 1l’image n’existe pas

self.imagesStock.append (PhotoImage(file = "img/defaut.gif")) # image par

défaut

Label (self.tableau, image=self.imagesStock[i - 1]).grid(column=1, row=i, padx=
ecart)

Label (self.tableau, text=element["type"].capitalize()).grid(column=2, row=i, padx
=ecart)

Label (self.tableau, text=element["nom"].capitalize()).grid(column=3, row=i, padx=
ecart)

Label (self.tableau, text=element["quantite"]).grid(column=4, row=i, padx=ecart)

Label (self.tableau, text=__formatPrix(element["prix"])).grid(column=5, row=i,
padx=ecart)

# boutons d’actions pour le panier

Button(self.tableau, text=’+’, font=("Arial", 7, "bold"), command=lambda e =

element: ___miseAJourPanier (e, True)).grid(column=6, row=i, sticky=’n’, padx=ecart)
Button(self.tableau, text=’’, font=("Arial", 7, "bold"), command=lambda e =
element: ___miseAJourPanier (e, False)).grid(column=6, row=i, sticky=’s’, pady=2)

for j in range (0, 8):
Separator (self.tableau, orient=’vertical’).grid(column=j, row=i, columnspan
=2, sticky="nsw"
Separator (self.tableau).grid(column=j, row=i, columnspan=2, sticky="sew"
curseur += 1
i +=1

# Information sur la page actuelle
Label (self.tableau, text=f"Page {pagel}/{pageMaxl}").grid(column=2, row=i, columnspan

=3)

# Boutons

precedent = Button(self.tableau, text="Page précédente", command=lambda:
__affichageTableau(page - 1))

precedent.grid (column=0, row=i, columnspan=2, sticky=’w’, padx=ecart, pady=ecart)

suivant = Button(self.tableau, text="Page suivante", command=lambda:
__affichageTableau(page + 1))

suivant.grid(column=5, row=i, columnspan=2, sticky=’e’, padx=ecart)

if page == 1: # si on est a la premiére page on désactive le boutton précédent

precedent.config(state="disabled")
if page == pageMax: # si on est a la derniére page on désactive le boutton suivant
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suivant.config(state="disabled")
else:
Label (self.tableau, text="I1l n’y a rien en stock\nEssayez de réduire les critéres
dans le filtre.").grid(column=0, row=0, columnspan=7)

__affichageTableau() # affichage du tableau

# -> Partie affichage du ticket de caisse

ecart = 10

ticket = LabelFrame(self.f, text="Ticket de caisse")
ticket.grid(column=1, row=1, sticky=’n’, padx=5)

Label (ticket, text=f"Date de vente : {date.today().strftime(’%Y/%m/%d’)}").grid(column=0, row
=0, pady=ecart)

def __affichagePanier() -> Nomne:
"""Affiche le panier actuel dans le ticket de caisse."""
self.panierAffichage.destroy ()
self .panierAffichage = Frame(ticket)
self.panierAffichage.grid(column=0, row=1, pady=ecart)
elementsAchetes = Label(self.panierAffichage)
elementsAchetes.grid(column=0, columnspan=2)
prixTotal = 0
compteurElements = 0
for idx, element in enumerate(self.panier):
Label (self.panierAffichage, text=f"[{element[0][’id’]}] -").grid(column=0, row=idx +
1, sticky=’e’)
if element[1] > 1:
message = f"{element [1]}x {element[0][’nom’].capitalize()} ({__formatPrix(element
[01[’prix’1)} | total: {__formatPrix(element [0][’prix’] * element[1])})"
else:
message = f"{element[1]}x {element [0][’nom’].capitalize()} ({__formatPrix(element
[0l [’prix’1H )"
Label (self .panierAffichage, text=message).grid(column=1, row=idx + 1, sticky=’w’)
prixTotal += (element[0]["prix"] * element[1]) # ajout du prix
compteurElements += element [1]

elementsAchetes.config(text=f"Elément{’s’ if compteurElements > 1 else ’’} acheté{’s’ if
compteurElements > 1 else ’’} ({compteurElements}) :")

try: # désactive le bouton si rien n’est dans le panier
if len(self.panier) <= 0:
validationTicketDeCaisseBouton.config(state="disabled")

else:
validationTicketDeCaisseBouton.config(state="active")
except NameError: # si pas renseigné, alors = panier vide, déja désactiver
pass

Label (self.panierAffichage, text=f"Prix total : {__formatPrix(prixTotal)l}").grid(column
=0, pady=ecart, columnspan=2)

__affichagePanier ()

def __validationTicketDeCaisse() -> None:
"""Lance plusieurs méthodes pour valider le ticket de caisse."""
# Met & jour la valeur dans le fichier ‘CSV‘¢ (statistiques)
Stats () .miseAJourStatsUtilisateur (id, sum([element [0]["prix"]
self.panier]))

ps

element [1] for element in

# Informe l’utilisateur que tout est validé
showinfo (f"Validation {self.nomApp}", "Ticket de caisse validé !")

# Retire les éléments renseigné dans le panier du stock
for element in self.panier:
Stock () .reduitQuantiteStock(element [0]["id"], element [1])

# Remet le panier a 0
self.panier = []

# Met-a-jour le panier et le tableau du stock
__affichagePanier ()
__affichageTableau ()

validationTicketDeCaisseBouton = Button(ticket, text="Valider le\nticket de caisse", font=
self.font, command=__validationTicketDeCaisse, state="disabled")
validationTicketDeCaisseBouton.grid(column=0, pady=ecart)

# -> Partie ajout élément au stock
def __ajouterElementStock() -> None:

"""Quvre une fenétre qui permet d’ajouter un nouvel élément & la base de donnée.
e

nun

L’enfant (‘TopLevel ‘) dépend de la ‘Frame‘ et non du parent (‘Tk°¢)
pour éviter de resté ouverte meme lorsque le caissier se déconnecte.

enfant = Toplevel (self.f)
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enfant.resizable (False, False)
enfant.title(f"Ajouter un élément au stock {self.nomAppl}")

def

la couleur

___verification() -> None:

"""Veérifie si les champs renseignées sont valides."""

wan

La variable ‘ok‘ sert & savoir si la vérification est passée
si elle vaut ‘True‘ alors tout est bon,

Par contre si elle vaut ‘False‘ alors il y a eu une erreur.
Les valeurs ‘Entry‘ qui ne sont pas passés seront dans

la liste ‘mauvaisChamps ‘.

ok = True
mauvaisChamps = []
# vérification pour 1l’image, on utilise la fonction du fichier ‘db.py°*
if Stock().fichierExiste (image.get()) == False:
ok = False

mauvaisChamps.append (image)
# vérification pour le type
if typeElement.get() not in Stock().listeTypes():
ok = False
# Pas de coloration orange si le type est mauvais parce que on ne peut pas
de fond d’une ComboBox
# vérification pour le nom
def nomValide (nom: str) -> bool:

Vérifie si un nom est valide pour le stock.
(non vide et pas déja présent dans la base de donnée)
W
if len(mnom) <= O0:
return False
if Stock().stockExistant (nom) == True:
return False
return True
if ___nomValide(nom.get()) == False:
ok = False
mauvaisChamps.append (nom)
# vérification pour la quantité
try:
int (quantite.get()) # conversion en int
except ValueError: # si la conversion a échoué
ok = False
mauvaisChamps.append (quantite)
# vérification pour le prix
try:
float (prix.get()) # conversion en float
except ValueError: # si la conversion a é&choué
ok = False
mauvaisChamps.append (prix)

if ok == False:
W
Tous les champs qui n’ont pas réunies les conditions nécéssaires
sont mis en orange pendant 3 secondes pour bien comprendre quelles champs
sont & modifieé.
La fonction lambda ‘remettreCouleur ¢
aprés les 3 secondes.

permet de remettre la couleur initial

remettreCouleur = lambda widget, ancienneCouleur: widget.configure (bg=

ancienneCouleur)

for champs in mauvaisChamps:
couleur = champs["background"] # couleur d’avant changement

changé

champs.configure(bg="orange") # on change la couleur du champs en orange

# dans 3 secondes on fait : ‘remettreCouleur (champs, couleur)
champs.after (3000, remettreCouleur, champs, couleur)
else:

Tous les tests sont passés, on peut ajouter l’utilisateur & la base de donnée

Pas besoin de gérer les erreurs lors des casts car on a déja vérifié que c’

bien les bons types avant

Stock () .ajoutStock(
typeElement.get (),
nom.get (),
int (quantite.get ()),
float (prix.get()),
image.get ()
)
__affichageTableau() # met a jour le tableau

# Champs de saisie

# Image
Label (enfant, text="Image :").grid(column=0, row=0, sticky=’e’)
image = Entry(enfant)
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image.grid(column=1, row=0, sticky=’w’)
def selectionImage () -> None:

"""Fonction qui permet de choisir une image dans 1l’arborescence de fichiers de 1°’

utilisateur."""

try:
chemin = askopenfile(title=f"Choisir une
Image GIF", ".gif")])
image.delete (0, "end")
image.insert (0, chemin.name)

image {self.nomAppl}", filetypes=[("

except AttributeError: # si l’utilisateur n’a pas choisit d’image

pass

Button (enfant, image=self.dossierImage, command=_

sticky=’e’)
# Type (ComboBox)
Label (enfant, text="Type :").grid(column=0, row=1

_selectionImage) .grid(column=1, row=0,

, sticky=’e’)

typeElement = Combobox(enfant, values=Stock().listeTypes())

# typeElement.current (0) # valeur O par défaut
typeElement.grid(column=1, row=1, sticky=’w’)

# Nom
Label (enfant, text="Nom :").grid(column=0, row=2,
nom = Entry(enfant)

nom.grid(column=1, row=2, sticky=’w’)
# Quantité

sticky=’e’)

Label (enfant, text="Quantité :").grid(column=0, row=3, sticky=’e’)

quantite = Entry(enfant)
quantite.grid(column=1, row=3, sticky=’w’)
# Prix a 1l’unité

Label (enfant, text="Prix a4 1l’unité :").grid(column=0, row=4, sticky=’e’)

prix = Entry(enfant)
prix.grid(column=1, row=4, sticky=’w’)

def ___viderChamps() -> None:
"""Vide tout les champs de leur contenu"""

# On récupére toutes les ‘Entry‘ de la fenétre et on change leur contenu

for champ in [widget for typeElement, widget
typeElement]:
champ.delete (0, "end")
champ .update ()

# Boutons

in enfant.children.items() if "entry" in

Button(enfant, text="Valider", command=___verification).grid(column=0, row=8, columnspan

=3, sticky=’w’)

Button(enfant, text="Vider les champs", command=_

columnspan=3)

__viderChamps).grid(column=0, row=8,

Button(enfant, text="Quitter", command=enfant.destroy).grid(column=0, row=8, columnspan

=3, sticky=’e’)

Button(self.f, text="Ajouter un élément\nau stock", font=self.font, command=

__ajouterElementStock).grid(column=1, row=2)

# -> Partie export des statistiques

def __exportation() -> Nome:
"""Exporte dans un fichier choisie par l’utilisateur ses statistiques de la journée."""
chemin = asksaveasfile(title=f"Exportation des statistiques de {caissier[’nom’]} {
caissier[’prenom’]} {self.nomAppl}", filetypes=[("Fichier CSV", ".csv")])
if chemin == None: # si rien n’a été spécifie on arréte l’exportation

return
Stats () .exporteCSV(chemin.name, id)
Button(self.f, text="Exporter les statistiques", font
column=0, row=2, sticky=’e’, padx=ecart)

Button(self.f, text="Se déconnecter", font=self.font,
column=0, row=2, sticky=’w’, padx=ecart)

=self.font, command=__exportation).grid(

command=se1f._interfaceConnexion).grid(

# -> Boutton pour passer en mode manager si la personne est un manager

if caissier["metier"] == 0:
Button(self.f, text="Passer en mode Manager", font=self.font, command=lambda: self.
_interfaceManager (id)).grid(column=0, row=2, sticky=’w’, padx=220)
def _interfaceManager (self, id: int) -> None:
"""Affiche 1’interface du manager."""
manager = Utilisateurs().recuperationUtilisateur (id=id)

# Dans le cas ol un utilisateur réussi & trouvé cette
il sera bloqué
if manager ["metier"] != 0:

interface alors qu’il n’a pas le droit,

showerror (f"Erreur {self.nomApp}", "Vous ne pouvez pas accéder & cette interface.")

return
self .parent.title(f"Manager {manager[’nom’]} {manager
self.dimensionsFenetre(self.parent, 580, 310)

# Suppresssion de la derniére Frame
self.f.destroy ()

[’prenom’]} {self.nomAppl}")

# Instanciation d’une nouvelle Frame, on va donc ajouter tout nos widgets & cet Frame

self .f = Frame(self.parent)
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self.f.grid ()

Label (self.f,

Button(self.f, text="Se déconnecter", font=self.font, command=self._interfaceConnexion).grid(

column=1, row=0,

Label (self.f)

text="Interface Manager", font=(self.font[0], 20)).grid(column=0, row=0)

padx=50)

.grid(row = 1, pady=10) # séparateur

def __ajouterUtilisateur (metier: int) -> None:
"""Permet de créer un nouvel utilisateur, manager (‘metier = 0¢) et caissier (‘metier =
1‘)."""
Wi
L’enfant (‘TopLevel ) dépend de la ‘Frame‘ et non du parent (‘Tk°‘)
pour éviter de resté ouverte meme lorsque le manager se déconnecte.
W
enfant = Toplevel (self.f)
enfant.resizable (False, False)
enfant.title(f"Ajouter un {’manager’ if metier == 0 else ’caissier’} {self.nomApp}")
def ___verification() -> None:
"""Vérifie si les champs renseignées sont valides."""
Wi
Les valeurs ‘Entry‘ qui ne sont pas passés seront dans
la liste ‘mauvaisChamps ‘.
Si la liste ‘mauvaisChamps‘ contient un élément alors un test n’est pas ok.
Wi
mauvaisChamps = []
# vérification pour le nom d’utilisateur
if self.utilisateurCorrect (pseudo.get()) [0] == False or Utilisateurs().
utilisateurExistant (pseudo.get()) == True:

mauvaisChamps.append (pseudo)

# vérification pour le mot de passe

if self.motDePasseCorrect (passe.get()) [0] == False:
mauvaisChamps.append(passe)

# vérification pour le nom

if self.nomCorrect(nom.get()) == False:
mauvaisChamps.append (nom)

# vérification pour le prénom

if self.prenomCorrect(prenom.get()) == False:
mauvaisChamps.append (prenom)

# vérification pour la date de naissance

if self.naissanceCorrect(naissance.get()) == False:
mauvaisChamps.append (naissance)

# vérification pour 1l’adresse

if self.adresseCorrect(adresse.get()) == False:
mauvaisChamps.append (adresse)

# vérification pour le code postal

if self.postalCorrect(postal.get()) == False:
mauvaisChamps.append (postal)

if len(mauvaisChamps) != 0:

waun

Tous les champs qui n’ont pas réunies les conditions nécéssaires
sont mis en orange pendant 3 secondes pour bien comprendre quelles champs
sont a modifieée.

La fonction lambda ‘remettreCouleur ¢ permet de remettre la couleur initial
aprés les 3 secondes.

remettreCouleur = lambda widget, ancienneCouleur: widget.configure (bg=

ancienneCouleur)

for champs in mauvaisChamps:

else:

couleur = champs["background"] # couleur d’avant changement
champs.configure(bg="orange") # on change la couleur du champs en orange
# dans 3 secondes on fait : ‘remettreCouleur (champs, couleur) ¢

champs.after (3000, remettreCouleur, champs, couleur)

# Tous les tests sont passés, on peut ajouter l’utilisateur & la base de donnée
Utilisateurs().ajoutUtilisateur (

pseudo.get (),

passe.get () .strip(),

metier,

nom.get (),

prenom.get (),

naissance.get (),

adresse.get (),

int (postal.get()), # pas besoin de gérer d’erreur lors du cast car on a

vérifié avant que c’était bien une suite de chiffre

)

_ajouterUtilisateursListe(listeUtilisateurs) # met a jour la liste

# Champs de saisie
# Nom d’utilisateurs
Label (enfant, text="Nom d’utilisateur :").grid(column=0, row=0, sticky=’e’)
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Label (enfant, text="Pas de caractéres spéciaux", font=("Arial", 10, "italic")).grid(
column=2, row=0, sticky=’w’)

pseudo = Entry(enfant)

pseudo.grid(column=1, row=0, sticky=’w’)

# Mot de passe

Label (enfant, text="Mot de passe :").grid(column=0, row=1, sticky=’e’)

Label (enfant, text="1 majuscule, miniscule et caractére spécial minimum", font=("Arial",
10, "italic")).grid(column=2, row=1, sticky=’w’)

passe = Entry(enfant)

passe.grid(column=1, row=1, sticky=’w’)

# Nom

Label (enfant, text="Nom :").grid(column=0, row=2, sticky=’e’)

Label (enfant, text="Pas de caractéres spéciaux", font=("Arial", 10, "italic")).grid(
column=2, row=2, sticky=’w’)

nom = Entry(enfant)

nom.grid(column=1, row=2, sticky=’w’)
# Prénom

Label (enfant, text="Prénom :").grid(column=0, row=3, sticky=’e’)

Label (enfant, text="Pas de caractéres spéciaux", font=("Arial", 10, "italic")).grid(
column=2, row=3, sticky=’w’)

prenom = Entry(enfant)

prenom.grid(column=1, row=3, sticky=’w’)

# Date de naissance

Label (enfant, text="Date de naissance :").grid(column=0, row=4, sticky=’e’)

Label (enfant, text="Format : AAAA/MM/JJ", font=("Arial", 10, "italic")).grid(column=2,
row=4, sticky=’w’)

naissance = Entry(enfant)

naissance.grid(column=1, row=4, sticky=’w’)

# Adresse

Label (enfant, text="Adresse").grid(column=0, row=5, sticky=’e’)

adresse = Entry(enfant)

adresse.grid(column=1, row=5, sticky=’w’)

# Code postal

Label (enfant, text="Code postal :").grid(column=0, row=6, sticky=’e’)

Label (enfant, text="5 chiffres", font=("Arial", 10, "italic")).grid(column=2, row=6,
sticky=’w’)

postal = Entry(enfant)

postal.grid(column=1, row=6, sticky=’w’)

def ___viderChamps() -> None:
"""Vide tout les champs de leur contenu
# On récupére toutes les ‘Entry‘ de la fendtre et on change leur contenu

for champ in [widget for typeElement, widget in enfant.children.items() if "entry" in

typeElement]:
champ.delete (0, "end")
champ .update ()

# Boutons

Button(enfant, text="Valider", command=___verification).grid(column=0, row=8, columnspan
=3, sticky=’w’)

Button (enfant, text="Vider les champs", command=___viderChamps).grid(column=0, row=8,
columnspan=3)

Button(enfant, text="Quitter", command=enfant.destroy).grid(column=0, row=8, columnspan

=3, sticky=’e’)

def __retirerUtilisateur (metier: int) -> None:
"""Permet de supprimer un utilisateur existant, manager (‘metier = 0¢) et caissier (¢
metier = 1°¢)."""
enfant = Toplevel(self.f) # cf. 1l’explication dans ‘__ajouterUtilisateur ¢
enfant.resizable(False, False)
enfant.title(f"Retirer un {’manager’ if metier == 0 else ’caissier’} {self.nomAppl}")

# Liste des utilisateurs

Label (enfant, text=f"Liste des {’manager’ if metier == 0 else ’caissier’}", font=self.
font) .grid(column=0, row=0) # titre

# On définit une barre pour pouvoir scroller dans la liste

scroll_retirer = Scrollbar (enfant)

scroll_retirer.grid(column=1, row=1, sticky="nse")

# On définit notre liste et on la lie & notre ‘Scrollbar

listeUtilisateurs_retirer = Listbox(enfant, width=25, height=4, yscrollcommand=
scroll_retirer.set)

scroll_retirer.config(command=listeUtilisateurs_retirer.yview) # scroll a la verticale
dans notre liste

# On ajoute nos utilisateurs a notre liste

__ajouterUtilisateursListe(listeUtilisateurs_retirer, metier)

listeUtilisateurs_retirer.grid(column=0, row=1)

# On affiche l’utilisateur quand on double-clique dessus

def ___suppressionUtilisateur() -> None:
"""Supprime l’utilisateur actuellement sélectionné dans la liste"""
element = listeUtilisateurs_retirer.curselection()
if len(element) == 0: # si aucun élément n’est selectionné

showwarning (f"Attention {self.nomAppl}", "Aucun utilisateur n’a été selectionné.

else:
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utilisateur = listeUtilisateurs_retirer.get(1isteUtilisateurs_retirer.
curselection () [0]) .split (> (>) [0][:-1]
reponse = askyesno(f"Confirmation {self.nomAppl}", f£"Voulez vous supprimer {
utilisateur} ?")
if reponse == True:
Utilisateurs () .suppressionUtilisateurs(utilisateur)
__ajouterUtilisateursListe(listeUtilisateurs_retirer) # met a jour la liste
dans la fenétre de suppression
__ajouterUtilisateursListe(listeUtilisateurs) # met & jour la liste dans 1’
interface principale

showinfo(f"Information {self.nomApp}", f"Utilisateur {utilisateur} supprimé.

o3

# Boutons

Button(enfant, text="Supprimer", command=___suppressionUtilisateur).grid(column=0, row=8,
columnspan=3, sticky=’w’)

Button(enfant, text="Quitter", command=enfant.destroy).grid(column=0, row=8, columnspan
=3, sticky=’e’)

def __afficherInformationsUtilisateur(_) -> None:

"""Permet d’afficher les informations d’un utilisateur"""

element = listeUtilisateurs.curselection()

if len(element) == 0: # si aucun élément n’est selectionné

return

W

On split le champs car dans la liste on affiche le métier entre

parenthéses et on doit donner que le nom d’utilisateur a

la fonction ‘recuperationUtilisateur ¢, aussi on retire le dermniér

charactére avec [:-1] car c’est un espace.

W

utilisateur = Utilisateurs().recuperationUtilisateur (pseudo=1listeUtilisateurs.get(element
[01).split(’(’) [0][:-11)

enfant = Toplevel(self.f) # cf. 1l’explication dans

enfant.resizable (False, False)

enfant.title(f"{utilisateur[’nom’]} {utilisateur[’prenom’]} {self.nomAppl}")

¢ ¢

__ajouterUtilisateur

# Informations sur 1l’utilisateur

frameInfos = LabelFrame (enfant, text="Informations utilisateur", font=self.font)
frameInfos.grid(column=0, row=0, sticky=’n’, padx=5)
utilisateur ["metier"] = "Manager" if utilisateur["metier"] == 0 else "Caissier"

del utilisateur["passe“] # le manager ne doit pas connaitre le mot de passe de 1°
utilisateur
for idx, cle in enumerate(utilisateur):
if cle == "id": # on ignore 1’ID
continue
cleAffichage = cle.capitalize()
Label (frameInfos, text=f"{cleAffichagel} :").grid(column=0, row=idx + 1, sticky=’e’)
Label (frameInfos, text=utilisateur[cle]).grid(column=1, row=idx + 1, sticky=’w’)

frameSuivi = LabelFrame (enfant, text="Histogramme des ventes", font=self.font)
frameSuivi.grid(column=1, row=0, sticky="ns", padx=5)
def ___actualisationCanvas() -> None:
"""Affiche 1’histogramme des vente d’un utilisateur dans un canvas."""
donnees = Stats().recuperationDonneesCSV(utilisateur[’id’])

if len(donnees) <= 0:
histogramme.create_text (10, 10, anchor=’w’, text="Aucun résultat récemment
enregistré")
else:
# Les dates dans le fichier CSV ne sont pas dans 1’ordre
# On retire 1°ID et le pseudo du dictionnaire
donnees .pop("id")
donnees .pop("pseudo")
ecart = 10
couleurs = [
"CadetBlue3",
"HotPink2",
"IndianRedl",
"MediumPurple2",
"burlywood2",
"brown3",
"chocolatel",
"goldenrod2"

# On remplace tous les prix ‘None‘ par ‘0.°¢

(au cas ou il y est des valeurs vide
dans le ‘CSV¢)
for date, prix in donnees.items():
if prix == None:
donnees [date] = 0.

# On récupére la plus grosse vente
maxVente = 0 # par défaut la meilleur vente est de O
for prix in donnees.values():

prix = float (prix)

17
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if prix > maxVente: # si on trouve une valeure plus grande
maxVente = prix

for date in sorted(donnees.keys()): # on regarde les dates dans 1’ordre
# Affichage de la date
histogramme.create_text(ecart + 10, 60, anchor=’w’, text=date, font=("Arial",
8), angle=90)
# Affichage de la barre
hauteur = 190 - (float(donnees([date])
hauteur en fonction de la plus grosse vente

*

100) / maxVente # calcul de la

# On fait ‘- 20¢ au résultat pour allonger la barre, aussi on met une barre
de ‘2¢ pixel quand valeur petite
histogramme.create_rectangle (ecart, 180, ecart + 15, hauteur - 20 if hauteur

< 180 else 178, fill=couleurs.pop())

# Affichage du montant

histogramme.create_text (ecart, 190, anchor=’w’, text=donnees[date], font=("
Arial", 7))

ecart += 33

histogramme = Canvas(frameSuivi, width=270, height=200)
histogramme.grid ()

___actualisationCanvas ()

Button(enfant, text="Quitter", command=enfant.destroy).grid(column=0, row=1, columnspan
=2)
Button(self.f, text="Ajouter un caissier", font=self.font, command=lambda:
__ajouterUtilisateur (1)) .grid(column=0, row=2)
Button(self.f, text="Retirer un caissier", font=self.font, command=lambda:

__retirerUtilisateur (1)) .grid(column=1, row=2)
Label(self.f).grid(row = 3, pady=10) # séparateur

# Liste des utilisateurs

managerVerif = IntVar(self.f) # filtre pour afficher ou non les managers dans la liste
caissierVerif = IntVar(self.f) # filtre pour afficher ou non les caissiers ou non dans la
liste

caissierVerif.set (1) # par défaut on affiche que les caissiers

def __ajouterUtilisateursListe(liste: Listbox, force: int = None) -> None:
W
Ajoute des utilisateurs & la liste du Manager.
-> metier = O : manager uniquement
-> metier = 1 : caissier uniquement
-> metier = 2 : manager et caissier
wan
liste.delete(0, "end") # vidé la liste des utilisateurs
if force: # si ‘force‘ n’est pas ‘None‘, alors on force l’utilisation d’un métier
metier = force
else: # sinon on fait une vérification normale en fonction des filtres de 1l’interface
manager
if managerVerif.get() == 1:
if caissierVerif.get() == 1:
metier = None # on affiche les 2
else:
metier = 0 # on affiche seulement les managers
else:
metier = 1 # on affiche les caissiers
if caissierVerif.get() == 0: # rien est coché, on revient a la configuration par
défaut (caissiers uniquement)
metier = 1
caissierVerif.set (1)

if metier == None: # on ajoute tous les utilisateurs
for idx, utilisateur in enumerate(Utilisateurs().listUtilisateurs()):
liste.insert (idx, f"{utilisateur [0]} ({’manager’ if utilisateur [1] == 0 else ’
caissier’})")
elif metier == 0: # on ajoute que les managers
for idx, utilisateur in enumerate(Utilisateurs().listUtilisateurs()):
if utilisateur [1] == metier:
liste.insert (idx, f"{utilisateur [0]} ({’manager’ if utilisateur[1] == 0 else
’caissier’})")
elif metier == 1: # on ajoute que les caissiers
for idx, utilisateur in enumerate(Utilisateurs().listUtilisateurs()):
if utilisateur [1] == metier:
liste.insert (idx, f"{utilisateur [0]} ({’manager’ if utilisateur[1] == 0 else

’caissier’})")
else: # ce cas est 1la au cas ol mais n’est pas sensé &tre appellé
raise NameError ("Métier inconnu.")

# Label d’information

Label (self.f, text="""
Double-cliquez sur un

18
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33

34
35
36
37
38

utilisateur de la liste
es informations
supplémentaire & son sujet.

pour obtenir d

nun
B

Label (self.f, text="Liste des utilisateurs",
# On définit une barre pour pouvoir scroller dans la liste

scroll = Scrollbar(self.f)

scroll.grid(column=0, row=5, sticky="nse")

# On définit notre liste et on la lie a notre
f, width=25,

listeUtilisateurs = Listbox(self.

justify="right").grid(column=1, row=4, rowspan=2, sticky="e")

font=self.font).grid(column=0, row=4) # titre

‘Scrollbar ¢
height=4, yscrollcommand=scroll.set)

scroll.config(command=1listeUtilisateurs.yview) # scroll & la verticale dans notre liste
# On ajoute nos utilisateurs & notre liste

__ajouterUtilisateursListe(listeUtilisateurs)

listeUtilisateurs.grid(column=0,

row=5)

listeUtilisateurs.bind(’<Double -Button>’,
utilisateur quand on double-clique dessus

# Filtre pour la liste

__afficherInformationsUtilisateur) # on affiche 1°

Label (self.f, text="Filtre", font=self.font).grid(column=1, row=4, sticky=’w’, padx=10) #

titre

filtres = Frame(self.f) # Morceau qui va contenir nos checkbutton
filtres.grid(column=1, row=4, rowspan=2,

Checkbutton(filtres, text="Manage

Checkbutton(filtres, text="Caissi

sticky=’w’)

r", variable=managerVerif , command=lambda:
__ajouterUtilisateursListe(listeUtilisateurs)).grid(sticky="w’)

er", variable=caissierVerif, command=lambda:
__ajouterUtilisateursListe(listeUtilisateurs)).grid(sticky="w’)

Button(self.f, text="Passer en mode caissier", font=self.font, command=lambda: self.
_interfaceCaissier (id)).grid(column=0, row=6,

if __name__ == "__main__":

columnspan=3, pady=10)

"""Application "GesMag" pour le module de Programmation d’interfaces (2021-2022)"""

nun

Si presentation = True alors une base de donnée par défaut sera génére.
Si presentation = False ou n’est méme pas mentionné, alors aucune base de donnée par défaut ne

sera généré.
wan

GesMag (presentation = True).demarrer (

)

2.2 db.py, gere la communication avec la base de donnée en sa globalité

import sqlite3

class BaseDeDonnees:
"""Gére la base de donnée."""
def __init__(self, urlBaseDeDonnee: s

tr):

self.connexion = self.creerConnexion(urlBaseDeDonnee)

def creerConnexion(self, path: str):

"""Connexion & une base de donnée SQLite."""

if not self.fichierExiste(path):
open(path, ’x’) # on la créer
try:
connnexion = sqlite3.connect(
except sqlite3.Error as e:
print(e) # on affiche 1l’erreu
connnexion = None # et renvoi
return connnexion

def fichierExiste(self, path: str) ->

"""Vérifie qu’un fichier existe."

try: # on essaie d’ouvrir le fich
open(path, ’r?’)

# si 1 base de donnée n’existe pas

path)

r
e None

bool:

ier

except FileNotFoundError: # si le fichier n’existe pas

return False
else: # si le fichier existe
return True

def requete(self, requete: str, valeu

try:
curseur = self.connexion.curs

if valeurs: # s’il y a des valeurs alors on lance la commande ‘execute

derniéres
if type(valeurs) not in [

valeurs = [valeurs]
curseur.execute (requete,

rs = None)
"""Envois une requéte vers la base de données."""

or ()

-> tuple:

¢ avec ses

list, tuplel: # si la valeur c’est juste une chaine de
charactére (par exemple), alors la converti en liste

valeurs)

else: # sinon on lance juste la requéte

curseur.execute (requete)

self.connexion.commit () # applique les changements & la base de donnée
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def

def

return (curseur, curseur.lastrowid) # renvoie le curseur et 1’ID de 1’é&lément modifié
except sqlite3.Error as e: # s’il y a eu une erreur SQLite
print (e)

affichageResultat (self, curseur: tuple) -> list:
"""Affiche le résultat d’une requéte."""
tableau = []

if curseur == Nome: # si le curseur est vide il n’y a rien a affiché (tableau vide)
return tableau
lignes = curseur [0].fetchall() # sinon on récupére les éléments

for ligne in lignes:
tableau.append(ligne) # on les ajoute au tableau
return tableau # on le renvoie

affichageResultatDictionnaire(self, cles, curseur: sqlite3.Cursor) -> dict:
Méme but que ‘affichageResultat()‘ mais avec

les clés qui correspondent aux valeurs.
wan

valeurs = self.affichageResultat (curseur)
if len(valeurs) == 0:
valeurs = []
else:
valeurs = valeurs [0]
if type(cles) not in [list, tuplel:
cles = [cles]
if len(cles) != len(valeurs):

raise IndexError # il y a pas autant de clés que de valeurs
return dict(zip(cles, valeurs))

2.3 users.py, implante la base de donnée pour les utilisateurs

from db import BaseDeDonnees

class Utilisateurs (BaseDeDonnees):
"""Gére une table "utilisateurs" pour une base de donnée donné."""

def

def

def

__init__(self):

super () .__init__(r"db.sqlite3") # connexion a la base de donnée
creationTable (self, presentation: bool = False) -> Nome:
"""Créer la table qui stocker les utilisateurs."""

requete = """

CREATE TABLE IF NOT EXISTS utilisateurs (
id INTEGER PRIMARY KEY,
pseudo TEXT,
passe TEXT,
metier INTEGER,
nom TEXT,
prenom TEXT,
naissance TEXT,
adresse TEXT,
postal INTEGER
)3
wan
self .requete (requete)
# Ajout d’un utilisateur par défaut si aucun utilisateur n’existe dans la base de donnée
if len(self.listUtilisateurs()) == 0 and presentation:
self.ajoutUtilisateur (
pseudo="admin",
passe="P@ssword",
metier=0,
nom="Admin",
prenom="Systéme",
naissance="2000/10/09",
adresse="12 Rue de Montmartre",
postal=46800
)

print ("-- Compte par défaut --\nNom d’utilisateur: admin\nMot de passe: P@ssword")

ajoutUtilisateur (self, pseudo: str, passe: str, metier: int, nom: str, prenom: str, naissance

str, adresse: str, postal: int) -> list:

"""Ajoute un utilisateur et retourne 1’ID de ce dernier."""
requete = """
INSERT INTO utilisateurs (
pseudo, passe, metier, nom, prenom, naissance, adresse, postal

) VALUES (

?.?.,?, 0?2, 0?2, ?., ?. 7
o o Fyg Ty Ty Ty Ty 4

)8

waun

self .requete (requete, [pseudo.lower (), passe, metier, nom.upper (), prenom.capitalize(),

naissance, adresse, postall)

return self.affichageResultat (self.requete("SELECT last_insert_rowid();"))
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def suppressionUtilisateurs(self, pseudo: str) -> None:
"""Supprime un utilisateur."""
requete = """
DELETE FROM utilisateurs
WHERE pseudo = 7
self .requete (requete, pseudo)
def verificationIdentifiants(self, pseudo: str, motDePasse: str) -> tuple:

Retourne 1°ID de 1l’utilisateur si trouvé dans la base de donnée ainsi

que son métier (‘tuple‘), sinon renvoie

W
requete = """
SELECT id,
WHERE pseudo =

waun

? AND passe = 7

reponseBaseDeDonnee =

motDePasse]))

def

def

def

if len(reponseBaseDeDonnee) == 0:
return (0,)
return reponseBaseDeDonnee [0]

listUtilisateurs(self) -> list:
"""Retourne la liste des nom d’utilisateurs
requete = """

SELECT pseudo,

waun

€(0,)“.

metier FROM utilisateurs

self.affichageResultat (self.requete(requete,

[pseudo.lower (),

# si les identifiants renseignés sont mauvais

(avec leur métier)."""

metier FROM utilisateurs

return self.affichageResultat (self.requete(requete))

recuperationUtilisateur(self, id: int =

None,

pseudo:

str = None) -> dict:

"""Retourne les informations d’un utilisateur grédce & son ID ou son pseudo (ID en priorité).

recuperation = [
"id",
"pseudo",
"passe",
"metier",
"nom",
"prenom",
"naissance",
"adresse",
"postal",

]

if not id: # si la variable
if not pseudo:

€i4¢
# si seul la variable

n’est pas définie
‘pseudo

¢

n’est pas définie

raise ValueError # Aucun utilisateur renseigné

else: # si un pseudo est renseigneée,
requete = f"""

c’est ce qu’on va utiliseé

SELECT {", ".join(recuperation)} FROM utilisateurs

WHERE pseudo = 7

utilisateur = pseudo

else: # si un id est renseigné, c’est ce qu’on va utilisé
requete = f"""
SELECT {", ".join(recuperation)} FROM utilisateurs
WHERE id = 7
wan
utilisateur = id

return self.affichageResultatDictionnaire(recuperation,

utilisateurExistant(self, utilisateur: str)
requete = """
SELECT EXISTS (
SELECT 1 FROM utilisateurs
WHERE pseudo = 7

)

return True if self.affichageResultat (self.requete(requete,

else False

self .requete (requete, utilisateur))

-> bool:
"""Verifie si l’utilisateur donnée existe déja dans la base de donnée."""

utilisateur.lower ())) [0]1[0] =

No o RWN R

2.4 stock.py, implante la base de donnée pour le stock

from random import randint, uniform

from db import BaseDeDonnees

class Stock(BaseDeDonnees):
"""Gére une table "stock"
def __init__(self):

pour une base de donnée donnée."""
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def

super () .__init__(r"db.sqlite3") # connexion & la base de donnée

creationTable (self, presentation: bool = False) -> None:
"""Créer la table qui stocker les stocks."""
requete = """

CREATE TABLE IF NOT EXISTS stocks (
id INTEGER PRIMARY KEY,
type TEXT,
nom TEXT,
quantite INTEGER,
prix REAL,
image_url TEXT
E
win

self.requete (requete)

# Ajout d’un stock par défaut si aucun stock n’existe dans la base de donnée

if len(self.listeStocks()) == 0 and presentation:

# Créer un dictionnaire d’éléments pour mieux voir ce que 1l’on ajoute & la base de donnée

defaut = {

"fruits legumes": [
("banane", "img/banane.gif"),
("orange", "img/orange.gif"),
("betterave", "img/betterave.gif"),
("carottes", "img/carottes.gif"),
("tomates", "img/tomates.gif"),
("citron", "img/citron.gif"),
("kiwi", "img/kiwi.gif"),
("clementine", "img/clementine.gif"),
("pomme", "img/pomme.gif"),
("avocat", "img/avocat.gif")

1,

"boulangerie": [
("brownie", "img/brownie.gif"),
("baguette", "img/baguette.gif"),

("pain au chocolat", "img/pain_au_chocolat.gif"),

("croissant", "img/croissant.gif"),
("macaron", "img/macaron.gif"),
("millefeuille", "img/millefeuille.gif"),
("paris-brest", "img/paris-brest.gif"),
("opera", "img/opera.gif"),
("fraisier", "img/fraisier.gif"),
("eclair", "img/eclair.gif")

1,

"boucherie poissonnerie": [
("saucisson", "img/saucisson.gif"),
("cb6te de boeuf", "img/cote_de_boeuf.gif"),

("langue de boeuf", "img/langue_de_boeuf.gif"),
("collier de boeuf", "img/collier_de_boeuf.gif"),

("entrecote", "img/entrecote.gif"),
("cabillaud", "img/cabillaud.gif"),
("saumon", "img/saumon.gif"),
("colin", "img/colin.gif"),
("bar", "img/bar.gif"),
("dorade", "img/dorade.gif")

Jo

"entretien": [

("nettoyant air comprimé", "img/nettoyant_air_comprime.gif"),

("nettoyage anti-bactérien", "img/nettoyage_anti-bacterien.gif"),
("nettoyant pour écran", "img/nettoyant_pour_ecran.gif"),
("nettoyant pour lunettes", "img/nettoyant_pour_lunettes.gif"),

("pioche", "img/pioche.gif"),

("pelle", "img/pelle.gif"),

("lampe torche", "img/lampe_torche.gif"),
("gants", "img/gants.gif"),

("éponge", "img/eponge.gif"),

("essuie-tout", "img/essuie-tout.gif")

}

# Ajoute le dictionnaire précédemment créer & la base de donnée avec un prix et une

quantité aléatoire

for type in defaut:
for element in defaut[typel:
self.ajoutStock (type, element[0], randint (0,

element [1])

10) , round(uniform(2.,

float,

def ajoutStock(self, typeElement: str, nom: str, quantite: int, prix:
list:
"""Ajoute un élément dans le stock et retourne 1’ID de ce dernier."""
requete = """

INSERT INTO stocks (
type, nom, quantite, prix, image_url
) VALUES (

? ? ? ? ?
Ko Ty Fg Ty %

E
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wun

self.requete(requete,

[typeElement.lower (), nom.lower (),

quantite,

prix,

return self.affichageResultat(self.requete("SELECT last_insert_rowid();"))

reduitQuantiteStock (s

"""Retire une quantité d’un élément du stock et met-a-jour la base de

nun

requeteA =

elf, id: int, quantiteARetirer: int)

SELECT quantite FROM stocks

WHERE id =

quantiteActuelle: int

if quantiteActuelle <=

quantiteFinale =
else: # il reste quel
quantiteFinale =

?

= self.affichageResultat (self.requete(requeted,
# il ne reste plus rien

quantiteARetirer:
0
que chose

quantiteActuelle - quantiteARetirer

-> None:

# On met & jour la quantité de 1’élément dans la base de donnée

nun

requeteB =

UPDATE stocks
SET quantite = 7

WHERE id =

self.requete(requeteB

listeStocks (self) ->

"""Retourne la liste des éléments en stock sous forme de dictionnaire.

recuperation = [
nign,
"type",
"nom",
"quantite",
"prix",
"image_url"

]

requete = f"""

SELECT {",

nun

return [dict(zip(recuperation,

requete))]
def stockExistant (self,

wan

requete =

stock:
"""Vérifie si le stock donnée existe déja dans la base de donnée.

?
, [quantiteFinale, id])

15 si6is

".join(recuperation)} FROM stocks

str) -> bool:

SELECT EXISTS (

SELECT

1 FROM stocks

WHERE nom = 7

)

waun

return True if self.affichageResultat (self.requete(requete,

False

def listeTypes(self)

waun

SELECT type

requete =

res = []

-> list:
"""Renvoie la liste des types disponibles dans la base de donnée."""

FROM stocks

for i in self.affichageResultat (self.requete(requete)):

if i[0] not in re

S

res.append (i [0])

return res

2.5

import csv
from datetime import date,
from users import Utilisateur

class Stats():
"""Gére les statistiques

def __init__(self):
self .formatDate =

def datesDisponibles(self
"""Renvoie les
datesPossibles = []
dateAujourdHui = date
for in range (0, 8):

timedelta

S

et son export en format CSV."""

"RY/hm/%hd"

) -> list:

dates disponibles pour 1l’entéte du fichier

.today () - timedelta(days=7)

cogy ¢ nmn

datesPossibles.append(dateAujourdHui.strftime (self.formatDate))

dateAujourdHui =
return datesPossibles

dateAujourdHui + timedelta(days=1)

23

nun

donnée . """

id)) [0][0]

nun

element)) for element in self.affichageResultat (self.requete(

stock.lower ())) [0][0]

stats.py, implante la gestion des statistiques et son export en format CSV

imageURL])
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def creationCSV(self, force: bool = False) -> None:

Créer le fichier ‘CSV‘ qui stockera les statistiques pour tous les utilisateurs.

Possibilité de forcer la création (c-d-d méme si le fichier existe déja) en renseignant

‘force = Truef

nun

if not Utilisateurs().fichierExiste("stats.csv") or force:

with open("stats.csv", ’w’) as f:
fichier = csv.writer(f)
fichier.writerow (["id", "pseudo"] + self.datesDisponibles())

def miseAJourStatsUtilisateur (self, utilisateurID: int, prix: flo

nun

at) -> None:

Récupére le prix d’une transaction et l’ajoute au total d’un utilisateur.

- s’il y a déja une valeur dans la base de donnée correspondant & la date du jour,
on met & jour cette valeur en l’additionnant avec le nouveaux prix

- s’il n’avait pas de valeur a cette date:

- si 1’utilisateur n’est pas dans le fichier, on rajoute une ligne avec le prix
- si 1’utilisateur est présent mais aucun prix n’est fixé& pour la date du jour,
on rajoute le prix sur la ligne de l’utilisateur déja existante

On remplie les espaces vides par la valeur ‘0O¢ (car aucun chiffre n’a été fait ce jour 1a,

car aucune information n’était renseignée).

self .miseAJourDatesCSV() # met-a-jour les dates du fichier ¢CSV¢

# Mets-a-jour le ‘CSV‘ avec le nouveau prix...
aujourdHui = date.today().strftime(self.formatDate)

with open("stats.csv", ’r’) as f:
fichier = list(csv.reader(f))
# On récupére la colonne pour aujourd’hui
index = 0
locationDate = None # note 1l’index de la colonne de la date dans le fichier
for nomColonne in fichier [0]: # on regarde 1’entente
if nomColonne == aujourdHui: # on regarde si la colonne correspond & la date du jour
locationDate = index # on note 1l’entéte

index += 1

if locationDate == None: # ne devrait pas arrivé car on mets a jour les dates du

avant de lire le fichier

raise IndexError("Date du jour non trouvé dans le fichier csv.")

utilisateur = Utilisateurs().recuperationUtilisateur(utilisateurID) # on récupére les

infos de 1l’utilisateur
# Vérification si l’utilisateur est déjd présent dans le

locationUtilisateur = None # note 1l’index de la ligne de
for idx, location in enumerate(fichier):
if location[0] == str(utilisateurID):
locationUtilisateur = idx
if locationUtilisateur == Nomne: # si l’utilisateur n’est

# on rajoute la ligne

fichier

l’utilisateur dans le fichier

pas présent dans le fichier

‘CSV ¢

fichier += [[utilisateurID, utilisateur["pseudo"]] + [’0’ for _ in range(O,
locationDate - 2)] + [prix]]
else: # si déja présent dans le fichier
try:
ancienPrix = float(fichier[locationUtilisateur][locationDate]) # on récupére 1’

ancien prix

except IndexError: # si il n’y avait pas de prix définie avant

ancienPrix = 0
# On rajoute la case

fichier[locationUtilisateur] += [’0’ for _ in range(O0,

ancienPrix += prix # on y ajoute le nouveaux prix

fichier[locationUtilisateur][locationDate] = f"{float (ancienPrix):.2f}"

jour le fichier

with open("stats.csv", ’w’) as f: # on applique les changements

ecriture = csv.writer (f)
ecriture.writerows (fichier)

def exporteCSV(self, chemin: str, utilisateurID: int) -> None:

Exporte les statistiques d’un utilisateur dans un fichier €¢CSV¢.

- N’exporte que les statistiques du jour.
donnees = self.recuperationDonneesCSV(utilisateurID)
aujourdHui = date.today().strftime(self.formatDate)
with open(chemin, ’w’) as f:

fichier = csv.writer(f)

fichier.writerow(["ID Utilisateur", f"Totales des ventes du jour ({aujourdHuil})"l)

if len(donnees) > 0: # si il y a des données enregistrées
fichier.writerow([utilisateurID, donnees[aujourdHuil]
else:
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fichier.writerow([utilisateurID, "Aucune ventes enregistrée"])

def recuperationDonneesCSV(self, utilisateurID: int) -> dict:
"""Renvoie les informations contenu dans le fichier ‘CSV‘ globale.
self .miseAJourDatesCSV() # met & jour les dates du fichier ¢CSV¢
with open("stats.csv", ’r’) as f:
fichier = list(csv.DictReader(f)) # lecture du fichier sous forme d’une liste de
dictionnaire
for utilisateur in fichier: # on regarde tous les utilisateurs stockés dans le fichier
if utilisateur["id"] == str(utilisateurID): # si utilisateur trouvé
return utilisateur # renvoie des infos de l’utilisateur
return {} # ne retourne rien si l’utilisateur n’était pas présent dans le fichier

wan

def miseAJourDatesCSV(self) -> None:

Mets-a-jour les dates trop anciennes du fichier globales ‘CSV°‘.

On remplie les espaces vides par la valeur ‘0O¢ pour les jours qui remplacent les dates
trop vieilles (&gées de plus d’une semaine) car soit aucun chiffre n’a été fait ce jour 1&,
car aucune information n’était renseignée.

besoinDeMofication = False
with open("stats.csv", ’r’) as f:
fichier = list(csv.reader(f))
if len(fichier) == 1: # si fichier ne contient que 1l’entéte
self.creationCSV(True) # on recréer le fichier dans le doute (avec les bonnes dates)
else:
index = 2 # variable qui permet de savoir quel index on regarde (on commence & 2 car
on ignore les 2 premiéres valeurs [id et pseudol])
mauvaisIndex = [] # liste qui va stocker les index trop vieux (> 1 semaine)
datesPresentes = [] # liste qui stock les dates valides présentes dans le fichier (<

1 semaine)
datesDisponibles = self.datesDisponibles() # liste des bonnes dates
for dateFichier in fichier[0][index:]: # on regarde toutes les dates du fichier
if dateFichier not in datesDisponibles: # si trop vieux
mauvaisIndex.append(index) # on ajoute 1’index a la liste
besoinDeMofication = True
else:
datesPresentes.append(dateFichier) # on ajoute la date a la liste
index += 1

if not besoinDeMofication: # vérification si on a besoin de rien faire
return # on quitte la fonction

datesARajouter = [date for date in datesDisponibles if date not in datesPresentes] #
liste des dates a rajouter
if len(datesARajouter) != len(mauvaisIndex): # ne devrais pas arrivé mais on sait

jamais

raise IndexError ("Probléme, pas autant de dates & rajouter que de de dates
périmés dans le fichier.")

for idx in mauvaisIndex: # pour tous les mauvais index

for numLigne, ligne in enumerate(fichier): # on regarde toutes les lignes du

fichier
if idx < len(ligne): # s’il y a un élément dans la ligne a 1’index donnée ou

si elle est vide de toute fagon

if numLigne == 0: # si c’est la ligne d’entéte

ligne[idx] = datesARajouter [0] # on change la ligne avec la nouvelle
date

datesARajouter.pop (0)

else: # si c’est une ligne de donnée
ligne[idx] = ’0° # on change la ligne avec une valeur vide

fichier [numLigne] = ligne # on applique les changements

if besoinDeMofication: # vérification si on a besoin de faire des changements
with open("stats.csv", ’w’) as f: # on applique les changements
ecriture = csv.writer (f)

ecriture.writerows(fichier)
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